OSNOVNA e 05 SELNICA g 0k
Soss N\ N o, %

Selnif®)

ZBIRKA VAJ 1Z PODROCJA NARAVOSLOVIA
(AKTIV POMOCNIKOV VZGOJITELIEV)

SOLSKO LETO 2022/2023

Osnovna Sola Selnica ob Dravi, Mariborska cesta 30, 2352 Selnica ob Dravi
tel.: (02)6740830; e-posta: os.selnica@guest.arnes.si; URL: http://www.0-selnica.mb.edus.si/
St. podracuna: 01378-6030678462; DS: §121101736



1. IGRA SPOMIN - SADJE IN ZELENJAVA

PRIPOMOCKI:

plastifikator

folija za plastificiranje

barvice, voS€enke (v primeru, da kartice narise$§ sam oz. otrok)
listi papirja

o O O O

NAVODILA ZA IGRO

Na internetu pois€es razlicno sadje in zelenjavo ali z barvicami o z.voS¢enkami sam
narises slicice.

Kot par poiS¢e$ proizvod, ki se lahko naredi iz doloCenega sadja ali zelenjave.
Otrok iS¢e pare, trenira spomin in se obenem uci razli¢nih stvari, ki jih lahko
pripravimo iz izbranega sadja oz. zelenjave.

Kaja Grusovnik
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2. POISCI MAMICO

PRIPOMOCKI:

rde€ papir

lepilo

samolepilni trak

podloga za slike

6 slik mladi¢kov

6 slik odraslih Zivali

6 slik zivali za pritrditev na kocko
folija za plastificiranje
plastifikator

pritrdilni jezki

O O O o 0O o O O O O

NAVODILA ZA IGRO

|z debelejSega rdeCega papirja naredimo kocko, na katero prilepimo 6 slik zivali, ki
smo jih izbrali, da jih uporabimo v tej igri. Pripravimo tudi 6 slik mladi¢kov in 6 slik
odraslih Zivali (ki so tudi na kocki), jih plastificiramo in na hrbtni strani pritrdimo lepilne
jezke. Jezke pritrdimo tudi na podlogo.
Otrok vrze kocko. Kocka se ustavi na dolocCeni Zivali. Iz levega kupCka povlece
mladicka, ki je na sliki kocke, in ga pritrdi na podlago. Nato na desni strani poisce
sliko mamice tega mladi¢ka. Zmagovalec je tisti, ki pravilno poveze vse slike. Igro so
otroci spoznali v mesecu marcu, saj je marec povezan z druzino, takrat pa se prebuja
tudi narava in z njo zivali. Namen igre je spoznavanje Zivali v naravi in vsakdanjem
Zivljenju. Igra je primerna za otroke od starosti 12 mesecev.

Simona Raner
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3. ZIVALSKI MLADICKI

PRIPOMOCKI:

karton
tapetniski noz
slikice Zivali, ki jih predhodno pripravimo
folija za plastificiranje
plastifikator

tempera barve

O O O O O O

NAVODILA ZA IGRO

Pripravimo lepenko, na kateri je dvoje zavihkov. Ko zavihek oz. vratca odpremo, se
pokaze prilepljena fotografija odrasle Zivali, na sredini pa je prazen prostor. Otroci iz
Skatlice izberejo ustrezno fotografijo mladi€ka in jo pravilno pritrdijo k odrasli Zivali.
Pri vsaki fotografiji se pogovorimo o tem, kako se imenujeta odrasla Zival in njen
mladicek)

NADGRADNJA IGRE

Pripravimo lepenko, na katero sta narisana gozd in kmetija. Otroci izberejo fotografijo
Zivali, jo poimenujejo in pritrdijo v ustrezno Zivljenjsko okolje izbrane zivali.

Nika Maudénik
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4. VREMENSKI POJAVI

PRIPOMOCKI:

papir

karton, ki ga predhodno pobarvas z modro tempera barvo
predloge, ki jinh predhodno pripravis na raCunalniku
plastifikator

folija za plastificiranje

pritrdilni jezki

vrvice

NAVODILA ZA IGRO

O O O O O O O

Na racunalnik pripravimo predloge vremenskih pojavov, Ki jih Zelimo uporabiti in so
primerni starosti otrok v skupini. Predloge izrezemo, jih prilepimo na bel papir in
ustrezno obrezemo, plastificiramo in prilepimo na karton. Na zadnji del izreza zalepimo
koScCek jeZka za pritrjevanje. Za vsak vremenski pojav poiS§¢emo ujemajoco se sliko, ki
jo prav tako plastificiramo in na zadnji del prilepimo jezka. Ko imamo pripravljene vse
ustrezne pare, se igra lahko zacne.

Namen igre je, da otrok za vsako sliico vremenskega pojava najde pravi obris in jo z
jezkom pravilno pritrdi.

Otroci s tem urijo vidno zaznavanje, prepoznavanje vremenskih pojavov in ustrezno
povezujejo. Igra je primerna za otroke od 2. do 3. leta starosti ter tudi starejSe.
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NADGRADNJA IGRE

Na hrbtni strani kartona je nadgradnja igre, primerna za isto starost in tudi za starejSe
otroke.

Predlogi vremenskih pojavov ostanejo isti, dodatno naredimo Se predloge slicic, ki jih
lahko povezemo z doloCenim vremenskim pojavom (npr. aktivnosti, ki jih lahko
izvajamo ob razli€nih vremenskih pojavih, ali primerna oblacila, ki jih obleCemo glede
na vreme itd). Tudi te predloge opremimo z jezki, da lahko sli€ice menjavamo in
spreminjamo vrstni red.

SliCice na levi strani s pomocjo pripete vrvice povezemo s sli€icami na desni strani, ko
najdemo pravilno resitev oziroma ustrezno slicico.

Mateja Dugonik
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5. SESTAVI CLOVEKA

PRIPOMOCKI:

blok listi

list formata AO
voscenke

folija za plastificiranje
plastifikator

O O 0O O O

NAVODILA ZA IGRO

Otrok ima pripravljeno podlogo (obris otroka na papirju). 1z vreCe ali Skatle izvleCe
posamezni del telesa in ga poloZi na podlogo. Cilj igre je, da otrok pravilno razvrsti vse
dele telesa, ki so na razpolago, in sestavi ¢lovesko telo (glava, lasje, usSesa, trup, roke,
noge). V nadaljevanju lahko otrok sestavi telo brez podloge.

Pri drugem delu igre so otroci
osredoto€eni na glavo oz. ¢loveski obraz.
Na podlogo v obliki glave otrok polaga
dele CloveSkega obraza oz. glave

(o€i, obrvi, nos, usta, usesa, lasje).

Lea Krebs
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6. PREHRANJEVANJE ZIVALI

PRIPOMOCKI:

Skatlica za vZigalice

plos¢ati kamencek ali lesena des€ica
alkoholni flumaster

barvni flumastri

O O O O
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NAVODILA ZA IGRO

Na Skatlice z alkoholnim flumastrom nariS8emo razli¢ne Zivali in jih pobarvamo. Nato
na kamencek ali leseno descico nariSemo hrano, s katero se Zival na Skatlici
prehranjuje. DeScice pomeSamo med seboj in jih postavimo na mizo. Otrok izbere
eno od njih in jo pravilno razvrsti v Skatlico, na katero je narisana zival, ki se
prehranjuje z narisano hrano.

Urska Vracko
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7. SESTAVLIJANKA

PRIPOMOCKI:

karton

sliCice zivali

sliCice Zivljenjskega okolja
folija za plastificiranje
plastifikator

Skarje

vroCi silikon

O O 0O O O O O

NAVODILA ZA IGRO

|z kartona izreZzemo primerno podlago za sestavljanko. Na sredino prilepimo fotografijo
izbranega Zivljenjskega okolja. Okoli njega iz kartona izreZemo manjSe kvadratke in
nanje prilepimo sliice zivali, ki zivijo v tem okolju.

Sli¢ice lahko poiS€emo na spletu, v revijah ali jih nariSemo sami.
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Vse sliCice odlozimo v kartonsko $katlo, otroci izmeni¢no vlecejo sli€ice in jih vstavljajo
v ustrezno zivljenjsko okolje.
Cilj igre je, da zapolnimo vse prazne prostore v kartonu.

NADGRADNJA IGRE

Ko otroci igro usvaijijo, se odlo¢imo za tri Zivljenjska okolja, ki jih prilepimo na steno.
Na drugi strani stene otrok izvlece sli€ico in jo po gibalni poti odnese do ustreznega
Zivljenjskega okolja.

Glede na interese otrok na gibalni poti lahko izberemo razli€ne gibalne izzive.

Darija Mozic
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8. ZIVALSKE DRUZINE NA KMETIJI

PRIPOMOCKI:

o sliCice oz. kartice zivali
o lepilo
o bel risalni papir

NAVODILA ZA IGRO

Na mizo polozimo sliice bivaliS¢€ zivali na kmetiji (staja, svinjak, kokosnjak, konjusnica,
zaj¢nik, hlev za govedo — jasli, hlev za koze, ribnik). Otroke vprasamo, kako se
imenujejo bivali€a ter kdo prebiva v njih. Najprej sprasujemo samo po enem bivaliS¢u.
Ce ne ugane, mu pomagamo z namigi. Namig je lahko oglasanje Zivali (ko-ko, muuu,
me-ke-ke ...) Ce namigi ne pomagajo, ga pou&imo, za katero besedo gre (npr.:
kokoSnjak). Potem mu na mizo polozimo kupcek sli€ic zivali, iz katerega izbere Zival,
ki Zivi v bivali$&u, ki ga je prepoznal oz. se ga naugil. Zival opredeli s statusom, ki ga
ima v njeni druzini (samec, samica, mladi¢ , npr.: prasi¢, svinja, pujski). Ko v bivali¢e
uvrsti prvo Zival, jo poimenuje in ji doloCil status v druzini. Nato poiS€e Se njene
druzinske €lane, npr.: Ce je prva kartica oz. sliCica svinja, ji poiSCe Se pujske in prasiCa.
Isti postopek naredi Se za vsa ostala bivalis¢a.
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Aleksander Tertinek
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9. RAZVRSCANJE ZIVALI (GOZD, KMETIJA, TRAVNIK Z MLAKO)
PRIPOMOCKI:

sliCice zivali

sliCice Zivalske hrane
kartonaste Skatle
kolaz papir

prosojne mape
plastifikator

folija za plastificiranje
Copic

tempera barve
tekocCe lepilo
videoposnetki oglasanja zivali
telefon ali racunalnik

O 0 O O O O O O O O O O

NAVODILA ZA 1. IGRO (1. tezavnostna stopnja)

Potrebujemo sliCice Zivali in tri makete bivaliS¢: kmetijo, gozd in travnik z mlako.
Otroci izzrebajo sli€ico z dolo€eno zZivaljo in jo razvrstijo v njeno bivalis€e. Sli¢ico
vstavijo v majhno mapo, ki je pritrjena na vsako bivaliSCe.

NAVODILA ZA 2. IGRO (2. tezavnostna stopnja)

Otroci zraven zivali pois€ejo Se ustrezno sli€ico, s ¢im se izbrana zival prehranjuje.
Sli¢ico hrane vstavijo zraven Zivali.
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NAVODILA ZA 3. IGRO (3. tezavnostna stopnja)

Otroci zraven prepoznavanja bivaliS¢a in hrane, s katero se Zival prehranjuje,
prepoznajo Se oglasanje Zivali, ki jim ga predvaja odrasla oseba.

Jana Pisnik
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10. LOCEVANJE ODPADKOV (RAZVRSCANJE)

PRIPOMOCKI:

igralna plos¢a (A3 list z zabojniki)
fotografije odpadkov

tabela za Stetje

sliCice parov

fotografije razli¢nih zabojnikov.

O O O O O

NAVODILA ZA IGRO

Na A3 list prilepimo zabojnike razlicnih barv (Stevilo zabojnikov naj bo primerno starosti
otrok). Nato to podlogo za igro plastificiramo. PoiS¢emo fotografije odpadkov, ki jih
otrok Ze zna loCevati. Na spodnjo stran igralne podloge zalepimo eno stran lepilnega
jezka, drugo pa na vsako fotografijo odpadka. Za zacetek na vsak zabojnik obriSemo
odpadek, ki spada vanj, saj bodo otroci tako laZje loCevali (primer sestavljanke), nato
lahko obrise odstranimo z vodo in gobico. Vse fotografije odpadkov namestimo na
jeZzke na dnu igralne podloge. Otroku pustimo, da samostojno loCuje in polaga odpadke
v pravilne zabojnike. Za nadgradnjo igre si na racunalniku pripravimo tabelo, kjer v
prvo kolono vstavimo barvne zabojnike, zgoraj pa pike za laZje Stetje (spet upostevamo
starost otrok). Tabelo plastificiramo. Otrok presteje odpadke v posameznem zabojniku
ter s flumastrom pobarva ustrezno $tevilo kvadratkov v tabeli.

Otrok ima pred seboj A3 list z razlicnimi zabojniki in odpadki. Zabojniki se nahajajo na
zgornji strani lista, na spodnji strani pa so na jezkih pomesSani odpadki, ki spadajo v
razlicne zabojnike. Otrok pravilno razvrsti vse odpadke in zapolni vse zabojnike na
igralni podlagi.
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1. STOPNJA:

Najprej jim ponudimo list, kjer so odpadki
»obrisani« na kontejnerjih (primer
sestavljanka).

NADGRADNJA IGRE

Za nadgradnjo igre pripravimo tabelo, ki je
plastificirana. Na levi strani so en za
drugim narisani zabojniki razli¢nih barv,
na zgornji strani pa so pike za lazje Stetje.
Otrok pobarva toliko kvadratkov, kolikor je
odpadkov v isti barvi zabojnika na igralni
podlogi (glej sliko).

Med didakticno igro opazujemo otroka,
kako se igra. Pri tem lahko opazimo, kako
dobro razume in uposteva loCevanje
odpadkov, kako uspesen je pri
razvrsCanju ter kako dobro razlikuje med
odpadki. Nenazadnje ponavlja tudi barve.

DRUGA NADGRADNJA IGRE

2. STOPNJA:

Nadgradnja igre je, da odpadki na
zabojnikih niso vec€ obrisani, otrok mora
samostojno razvrstiti odpadek v pravilen
zabojnik. Za pravilno razvrstitev mora
upostevati vrsto odpadka in barvo
zabojnika.

Ce kdo od otrok hitreje koné&a ali ima Zeljo nadaljevati, mu ponudimo igro spomin (iz
razlicnih odpadkov). Pare odpadkov najprej dobro premeSamo, nato pa jih
razporedimo po povrSini tako, da so s hrbtno stranjo obrnjeni navzgor. Sprva lahko
uporabimo manj parov sli€ic. Vsak otrok lahko obrne samo dve sli€ici in jih po ogledu
ponovno postavi nazaj. Ko otrok najde par (isti odpadek), ga razvrsti v naprej
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pripravljene zabojnike, ki so na mizi (s tem uri lo€evanje odpadkov in sposobnost
pomnjenja). Med igro se pogovarjamo, komentiramo, otrok uri vizualni spomin in
usmeri pozornost na detajle. Igro lahko nadgradimo tako, da otroci odkrite sliCice
odpadkov poimenujejo in jih opiSejo, pri tem pa tudi povedo, zakaj jih razvrstijo v
doloc€eni zabojnik. S tem lahko vplivamo tudi na govorni razvoj otroka.

Zora Skrabl
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11. RAZVRSCANJE ODPADKOV

PRIPOMOCKI:

fotografije predmetov
fotografije smetnjakov

kuverta z majhnimi fotografijami
flumastri

gobice za brisanje

plastifikator

folije za plastificiranje

beli listi

© 0 0O 0O O O O O

NAVODILA IGRE

S pomocjo ra¢unalnika pripravimo razlicne fotografije odpadkov in barvnih zabojnikov
(érni — mesani odpadki, rjavi — bioloski odpadki, rumeni —embalaza, beli — steklo,
rde¢i — papir). Lahko uporabimo samo ¢rne, na njih pa nalepimo barvo zabojnika.
Fotografije odpadkov izrezemo in jih polozimo na bel list glede na vrsto naloge (glej
primer posamezne vaje — 1. in 3. vaja). Dodamo zabojnike vseh petih barv in list
plastificiramo. Pri 2. vaji izrezane fotografije odpadkov plastificiramo in kasneje
razrezemo (plastificiramo po Zelji). Zabojnike vseh barv razvrstimo na list in ga
plastificiramo.

NAVODILA ZA 1. IGRO (1. tezavnostna stopnja)

Otrok s flumastrom poveZe odpadek z ustreznim zabojnikom. Ce se zmoti in Zeli vajo
popraviti ali ponoviti, uporabi gobico za brisanje in pri¢ne znova.
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NAVODILA ZA 2. IGRO (2. tezavnostna stopnja)

Otrok razvrsti majhne fotografije odpadkov na pravilno barvo zabojnika glede na vrsto
odpadka. Na sredini lista je med zabojniki prazen prostor, tja polozi fotografije, za
katere ne ve, kam bi jih uvrstil.

NAVODILA ZA 3. IGRO (3. tezavnostna stopnja)

Otrok pri posameznem odpadku nariSe kroZec pravilne barve zabojnika glede na
razvrstitev odpadka. Podamo mu navodilo, da pri zabojniku za steklo, ki je bele
barve, kroZca ne narise.

Polonca Goli¢
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